人工存在物
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    什麼是人工存在物？布魯克斯在1985年的一篇論文中的定義如下：

    「一種可以脫離人類協助，在現實環境裡生存數週乃至數月，並且可以做一些有用工作的創造物。」

    只要開啟電源，人工存在物就會融入外部世界，並與之交互作用，以完成各種目標，例如布魯克斯製作的「移動機器蟲」就是。這不是傳統的機器人，因為它沒有預設的程式或計劃，完成的是也不是事先特定的任務。

    自從醫學證實了「大腦」的重要作用，「腦」就取代了「心」成為認同的中心，腦死亡已經成為判斷一個人是否死亡的依據，因為無意識即無生命！機器人不是應該更像人而不該像螞蟻嗎？那麼機器人當然也應依靠大腦而存在。現代人借助科學，功能強大的電腦正相當於巨大頭腦，甚至人應該也可以無需軀體而生存在電腦中。同樣的，電腦意識也可以輕易的使用人的軀體，這樣的想法已經被通俗文化接受，一大批這類的科幻作品就是證明。

    但是在現實中，我們並不是以頭腦為中心，也不是以意識為中心，而意識也沒有中心，我們的身體也沒有向心性，身體和意識的邊界只是假想的。以眼睛來說，與其說像照相機還不如說像大腦，眼球擁有處理海量訊息的能力，在光線剛剛觸及視網膜時就產生視覺感知了，這可要比大腦中樞形成影像要早得多；我們的免疫系統則相當於一台神奇的併行分布式感知機，它能辨識數以百萬計的不同分子；其他還有內分泌、各器官的運作……等等，都是沒有中心的，也就是說並不是受大腦控制的。

對布魯克斯來說，軀體就意味著簡潔明瞭，沒有軀體的智能和超越形體的存在都只是虛妄、只是錯覺。只有在真實世界裡創造真實的物體，才能建立如意識和生命般的複雜系統。只有創造出具有真實軀體的機器人，即人工存在物，外形不一定要像人，也不需要配備大腦中樞，只要能讓它們日復一日的自食其力，不是也有可能發掘出人工智能或真正的智慧？！


